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|

DISENO DE CONCEPTO

A partir de lo expuesto en los capitulos anteriores, se comenzé a buscar soluciones teniendo
siempre presente nuestro objetivo general en conjunto con la estrategia planteada.

Durante el proceso surgieron algunas alternativas intentando dar respuesta a lo expuesto. A
continuacion se muestra el inicio del proceso creativo, del cual surgieron las propuestas de partido.
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Partidos
Propuesta n°1. Modulos constructivos

Estimular Ambito Ambiente

Cavidad que permite

Construccién 2D la unién entre mddulos

Superficie de apoyo

Luz inferna
genera o

modifica el color

POSIBLES MODULOS
Se acoplan por

magnetismo

Juego en el suelo

Material flexible
Suave
Texturado

ConéTruccién 3D

38



Cruvellier Maria Victoria | N° 23141 | TDI IV
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Propuesta n°2. Balanceador

Estimular Ambito Ambiente Asistencia
« Coordinacion . Doméstico « Tranquilo .« Familiar
+ Razonamiento . Terapéutico . Terapéutica

- Atencion selectiva

Se busca que el nino sea capaz de responder a
distintas tareas a la vez, buscando un control mente y
cuerpo.

>

Superficie de contacto
con el nino
Los movimientos del dispositivo
pueden ser controlados por medio
de una app desde cualquier dispositivo
electrénico.

L Bases giratorias
Se plantean distintos

niveles de dificultad

Base no giratoria, lograr equilibrio

Base giratoria, lograr equilibrio

Base giratoria, lograr equilibrio a la
- vez que responde a ofro estimulo ya
sea verbal o motriz
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Propuesta n°3. Modulos musicales

Estimular Ambito Ambiente Modalidad

~ ‘ Al presionarlos reproducen

—___——==> una nota musical

POSIBLES FORMAS

El nino camina sobre
ellos haciendo equilibrio
d lo largo de todo el

circuito armado

Varia la densidad del
material en cada moédulo

e

Posibilitan distintas

construcciones combinando
las notas musicales y variondo
el orden
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Propuesta n°4. Plataforma interactiva

Estimular Ambito Recursos Asistencia
tecnoldgicos

Trabaja por medio de una aplicacion
instalada en dispositivos electrénicos.

Solo reproduce las imdgenes, formas
o colores que se le indica a través

de la app. )
4
L 4
e" =m =
L4
4 El nino debe responder
’ solo a las acciones que

1 se le indica, tfratando de
1 descartar aquellas que lo

despistan.

Plataforma sensible
a la presion.
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Propuesta n°S. Asistente para movilidad

Estimular Ambito Recursos
1 l tecnoldgicos

!

« Orientacion . Doméstico » Robdtica
+ Motricidad Gruesa « Terapéutico
- Coordinacion

Por medio de la interaccion con el juguete roboético, el nifo desarrolla su
motricidad a través de las acciones que debe realizar de forma consciente
para lograr que el objeto también se mueva. Es un instrumento que ayuda
también a descubrir las partes de su cuerpo con sus capacidades.

Se expande o reduce
sus partes por medio de
“brazos”

Secciones moviles

con sus partes deplegadas

|

Se plantean una serie de
“desafios” a cumplir por
el usuario

ad
e

Responde a movimientos

intensionales del nifo estando cerrada
(formando una esfera)

Cuerpo central
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Partiendo de las propuestas presentadas, unificando conceptos y combinando
caracteristicas de algunos de ellos, se propuso trabajar de la siguiente manera:

Planteamos desarrollar tres escalas diferentes, juego de mesa, juego en el suelo y juego
para exterior, trabajando una base comin en los 3 pero variando enfoques y objetivos

especificos.

Juego de mesa

Usuarios —— @ ninos -3 a 6 anos

o -

De cardcter

—e

Caracteristicas
de los mddulos

Materiales

Ambiente

Ambito

—e

—e

 ——

Terapéutico
Diddctico

Mdviles : Si

Altura variable: No es necesario
Sonoros: Si

Luminosos: Si

Vibrantes: Puede aplicarse
Apilables: Puede aplicarse

Suaves: Si
Texturados: Puede aplicarse
Peso: Liviano

Interior
Terapéutico

Escolar
Doméstico
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éComo?

DISENO DE CONCEPTO

—® Se trabaja con un nUmero base de modulos,

Modalidad ——@

Niveles de
dificultad

—e

cada uno con sus respectivas
caracteristicas para que a partir de ello y
teniendo presente sonido, morfologia y/o
color el nino sea capaz de construir.

La idea es plantear una cantidad bdsica de
maédulos para el juego, al que se le puede ir
sumando mas bloques.

Se puede trabajar de manera
independiente, estimulando la creacion
libre del nifo, o bien siguiendo los desafios
propuestos mediante la App, que
comprende melodias infantiles, cuentos
sonoros, composicion de melodias, entre
otras.

Involucra las manos del nino para organizar
las piezas y producir sonido mediente la
presion o golpe.

Individual o grupal (2 participantes maximo
cada minima cantfidad de piezas)

Se intenta que los ninos comiencen a fomar
conciencia social. (Cuantos mds bloques
incorpore, mds participantes podrdn
interactuar)

Nivel 1: 3 anos
Nivel 2: 4y 5 anos
Nivel 3: 6 anos
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Juego en el suelo

Usuarios —— @ ninos - 3 a 6 anos

o -

De cardcter

—e

Caracteristicas
de los mddulos

Materiales

Ambiente

e

Ambito —— o

Funcion

Terapéutico
Diddctfico

Mdviles : Si

Altura variable: Si

Sonoros: Si

Luminosos: Si

Vibrantes: Puede aplicarse
Apilables: Si

Suaves: Si
Texturados: Puede aplicarse
Peso: Liviano

Interior/ Exterior

Terapéutico
Escolar
Doméstico

DISENO DE CONCEPTO
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éComo?

S ———

Modalidad ——e

Niveles de
dificultad

—e

DISENO DE CONCEPTO

Se trabaja con un nUmero base de médulos,
cada uno con sus respectivas
caracteristicas para que a partir de ello y
teniendo presente sonido, morfologia y/o
color el nino sea capaz de construir.

A la cantidad base de médulos, se le
puede ir sumando mds bloques.

Se puede trabajar de manera
independiente, estimulando la creacion
libre del nino, o bien siguiendo los desafios
propuestos mediante la App, que
comprende melodias infantiles, cuentos
sohoros, composicion de melodias, entre
otras.

Involucra el movimiento del cuerpo
completo del nino para trasladar, organizar
los elementos y subir a ellos para activar luz
y sonido.

También se puede trabajar en modo
“gestos” activando distintos sonidos para
trabajar cuentos sonoros.

Individual o grupal (2 participantes maximo
cada minima cantidad de médulos)

Se intenta que los ninos comiencen a ftomar
conciencia social. (Cuantos mds bloques
incorpore, mds participantes podrdn
interactuar)

Nivel 1: 3 anos
Nivel 2: 4y 5 anos
Nivel 3: 6 anos
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Juego para exterior
Usuarios

Objetivo

De cardcter

Caracteristicas
de los modulos

Materiales

Ambiente

Ambito

Funcion

éComo?

Modalidad

DISENO DE CONCEPTO

ninos - 6 a 10 anos

Estimular

«  Maotricidad gruesa

« Percepcion tdctil y visual
« Imaginacion

- Diddctico

« Moviles : No

« Altura variable: Si

« Sonoros: No

« Luminosos: Puede aplicarse
- Vibrantes: Puede aplicarse
« Apilables: -

« Texturados: Puede aplicarse
« Peso: Pesado

- Exterior

« Escolar
- Espacios publicos

Ofrecer la oportunidad de juego creativo y
experimental mediante volumenes indefinidos.

Mediante volUmenes abstractos, el nino tiene la
posibilidad de desarrollar su juego de manera libre
asignando él, las funciones que crea necesarias.
Acciones intencion:

-trepar

-deslizarse

-esconderse

Libre
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Exploracion formal

Teselados
de Escher

Decidimos usar los teselados como herramienta para el desarrollo formal de los médulos,
por su capacidad para ocupar el espacio de manera total. Todas las variaciones exploradas
tienen como base al cuadrado.

Alternativas exploradas
T1 T2
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DISENO DE DETALLE

. BLO-in sistema LODICO cosNITIVO
.BlO-in M

Juego de mesa
Bloques interactivos

Circuitos sonoros con
luz

.'Blo-m 3

Juego en el suelo
Bloques interactivos

Circuitos sonoros con
luz

Gestos - cuentos
sonoros

Aplicacioén para
dispositivos
inteligentes

BLO-in M
BLO-in$S

.'Blo-m [

Juego al aire libre

Bloques fijos de
hormigén

Circuitos de destreza
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DISENO DE DETALLE

. BLO-inM

Juego de mesa

Aspecto configurativo
La morfologia surge a partir de los teselados.

Se seleccion6 uno de los expuestos en la
exploracion, teniendo presente que debia ser
una forma simple de comprender para los
usuarios.

De esta manera podemos trabajar con
los modulos, moviéndolos en el plano,
generando distintas composiciones a
partir de la misma forma base.
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Para la aplicacion de los colores se
seleccioné 3 primarios (rojo, azul y
amarillo), 3 secundarios (verde,
naranija y violeta) y se completé con
un verde y un rojo menos saturados.

Se tuvo presente que todos los colores sean
familiares a los ninos en esas edades.

PANTONE: 708 C

C:0 M:80 Y:40 K:0 PANTONE: red 032 C
R:255 G:51 B:153 C:0 M:100 Y:100 K:0
R:255 G:0 B:0

PANTONE: 513 C
C:40 M:100 Y:0 K:0

R:153 G:0 B:255 PANTONE: 272 C

C:60 M:0 Y:20 K:0
R:102 G:255 B:204

PANTONE: 367 C
C:40 M:0 Y:100 K:0
R:155 G:255 B:0

PANTONE: 7473 C

C:60 M:0 Y:60 K:20
R:51 G:204 B:51

PANTONE: 803 C
COMOY:100K:0 og——
R:255 G:255 B:0

PANTONE: 150 C
C:0 M:40 Y:80 K:0

R:255 G:153 B:51
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El cuerpo del objeto presenta
textura lisa propia del material
(polipropileno); y a su vez presenta
una textura aplicada que se
corresponde con cada color. La
terminacion es mate.

Codigo de cada color

193

w Esta textura responde al SISTEMA CONSTANZ, un
codigo de color desarrollado para personas no

N videntes.
De esta manera fodos los ninos podrdn reconocer los

w modulos por medio de este lenguaje que se presenta
A en relieve, en la esquina superior derecha de cada

cara del cuerpo.

—” O

La cara superior de cada médulo es
traslucida, para permitir el paso de la luz
interna, que se enciende en cada médulo
en su uso. La misma también estd
resuelta en polipropileno, color neutral.
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En cuanto a los contactos, estdn
hechos en aluminio y en su
interior alojan los imanes de
neodimio.

DISENO DE DETALLE
|

Su forma surge a partir de la misma
figura tfrabajada en el cuerpo general,
aplicando los conceptos de rotacion y

tfraslacion (mismos conceptos que
utiliza el juego).

El volumen total del objeto, se
corresponde con las dimensiones
antropométricas de la mano del nino,
de modo que pueda tomar los bloques
sin ayuda; como asi también
accionarlos para su funcionamiento.

La estructura interna del objeto, estd
realizada en el mismo material
mencionado, color blanco, opaco y con
acabado mate. Se eligié este color para
no distorsionar el reflejo de las luces.
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Aspecto conformativo.

ne——«
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PIEZA NOMBRE CANTIDAD DESCRIPCION
No
1 Carcasa BIM 1 Polipropileno opaco- inyeccion
2 Superficie 1 Polipropileno traslucido-
interactiva BIM Inyeccion
3 Led SMD 4 RGB
4 Switch de 2 -
membrana
5 Estructura 1 Polipropileno opaco- inyeccién
inferna BIM
6 Placa 1 con microcontrolador Arduino
electronica nano R3
7 Parlante 1 0,5 watt 8
8 Bateria 1 Litio Polimero - 7.4 v 850mAh
9 Tornillos 4 Sujecion de placa
10 Base BIM 1 Polipropileno opaco - inyeccion
11 Antideslizantes 4 Silicona
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Desrcripcion de las piezas

Las cuatro piezas principales del
objeto son realizadas en
polipropileno por proceso de
inyeccion.

Superficie interactiva BIM

Escalén para
quedar a nivel con
el cuerpo

DISENO DE DETALLE

Accionadores
internos
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Carcasa BIM

Los contactos son
colocados en el
proceso de
inyeccion.

Caddigo de color en
relieve.

Refuerzos en las
esquinas.

Hendiduras para
traba de base.

Estructura interna BIM

Cavidad para
los switch.

Mordedura para
cable de los
leds.

Torretas
. Tubo para
sujecio .
resonancia

L. del parlante.
electrénica.
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Base BIM
Alojamiento de

parlante
Hendidura para

traba de estuctura o '
interna

ecuerpo

Pestanas para
trabar base con

Cavidad para
antideslizantes

Salida del
audio
®

Anfideslizantes

Antideslizantes de

— o Ssilicona
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Uso del producto.

DISENO DE DETALLE

Cada color se encuentra asociado a una nota
musical. Estas 8 notas estdn compuestas por la
escala pentaténica anhemitonal : Do4 Re4 Mi4 Sol4
La4, a la cudl se le suman Do5 (mds agudo) Sol 3y
La3 (mds graves).

Se trabajé con ellas debido al amplio repertorio
existente construido sobre esta escala (en cuanto a
melodias infantiles), y ademds conforman la base
del folklore argentino.

Son notas de piano.

El producto estd pensado para ser
utilizado en conjunto, con una base
de 8 modulos, donde solo uno de
ellos posee fuente de energia
(llamado médulo esencial), y el resto
son solo médulos conductores ,no
pudiendo ser accionados sin estar
conectados a un moédulo esencial.
Este modulo se designé en color rojo.

Doy

Dos

Res4

Mig

Solg

Sol3

Lag

La3
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Los médulos se disponen sobre la mesa y el
nino debe irarmando las composiciones. Los
objetos se vinculan por los contactos que
poseen un imdn en su interior, manteniendo
las piezas unidas.

Se tuvo presente los polos de los imanes en
relacion a la energia que circula en el
circuito, de manera que si el nino intenta

conectar dos superficies de polos iguales, el —
imdn las va a repeler.

Una vez se encuentren todos los médulos
conectados al esencial, estamos en
condiciones de comenzarel juego.

El nino debe presionar la superficie
interactiva BIM, activando luz y sonido de
cada pieza. Al mantener presionado, la luz se
mantiene encendida mientras el sonido se
corta. Puede hacerlo con los dedos, puiio o
la palma.

Se plantean 2 modalidades de juego, por un lado el juego libre donde cada nifo propone sus
combinaciones y melodias; y por otro se presentan desafios mediante la aplicacion disenada para el
juego. Enella el nino o quien le proponga el juego, puede elegir melodias y representarlas.

A suvezsetrabajan 3 niveles de dificultad, teniendo presentes las edades.

Nivel 1: 3anos

Nivel 2: 4a 5 anos

Nivel 3: 6 anos
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Nivel 1:

En esta edad es recomendable que los ninos empleen el producto con la guia y asistencia de un
mayor.

Las melodias son simples y se pretende iniciar la estimulacion del nifo, por lo que se plantea un
juego mds bien libre, hasta que el usuario adquiera mayor familiaridad con él. Debemos tener en
cuenta que, a esta edad, los ninos fodavia no son capaces de ordenary agrupar por criterios.

Nivel 2:

La asistencia para los usuarios es necesario solo en caso de que el nino lo pida o el mayor lo crea
conveniente. Aumenta la complejidad de las melodias, y el nino puede comenzar a organizar los
maddulos teniendo en cuenta una sola variable.

Nivel 3:

Los ninos frabajan solos con desafios mds complejos . Una vez familiarizados con el juego y las
melodias se pretende que desarrollen sus propias creaciones. Aumenta también la complejidad de
composiciones.

Puede emplearse tanto en un ambiente doméstico como en el aula o en relacioén a lo terapéutico
paratrabajar desarrollos particulares.

Dentro del aula, serd necesario aumentar la cantidad de moédulos para frabajar con los alumnos. Se
debetener presente que debe haberun esencial cada 8 bloques.
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.I BLO-in S

Juego en el suelo

Aspecto configurativo

La morfologia general, la paleta de colores asi como también, las texturas y materiales fueron
aplicados de la misma manera que en el juego de mesa. (pdg.52)

Para el tamano de los Se planted dos alturas
bloques se tuvo en cuenta para trabajar. La mds alta
las medidas responde a la dimension
antropométricas del pie de de un escalén estandar, y
los usuarios, como asi la mds baja, la mitad de
también de sus manos para ella.

poder tomar y transportar
cada bloque.
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Aspecto conformativo.
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PIEZA N° NOMBRE CANTIDAD DESCRIPCION
1 Carcasa BIS 1 Polipropileno opaco-
Inyeccion
2 Superficie 1 Polipropileno traslucido-
interactiva BIS Inyeccion
3 Tira Led SMD 1 RGB - 5v-85 cm
4 Muelle 4 Resorte conico - acerado
recuperacion
5 Switch de 4 -
membrana
6 Estructura interna 1 Polipropileno opaco-
BIS inyeccion
7 Placa electronica 1 Con microcontrolador
Arduino nano R3, médulo
bluetooth HC 06 y
acelerometro
8 Tornillos 4 Sujecion de placa
9 Parlante 1 1 watt 8Q
10 Bateria 1 Litio Polimero-7.4v
11 Base BIS 1 Polipropileno opaco -
inyeccion
12 Antideslizantes 5 Silicona
13 Tornillos 4 Sujecion de base
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Desrcripcion de las piezas

Al igual que en la escala chica, las
cuatro piezas principales del objeto
son realizadas en polipropileno por
proceso de inyeccion.

Superficie inteactiva BIS

Nervaduras
internas para
generar resistencia.

Escaldn para
quedar a nivel con
el cuerpo.

Accionadores.
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Carcasa BIS

Caodigo de coloren
relieve.

Los contactos son
colocados en el
proceso de
inyeccion.

Refuerzos en las
esquinas.

Nervaduras en

Cruz.

Estructura interna BIS

Cavidades para
los switch.

Mordedura para
cable de los v
leds.
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Torretas para

sujecion de
placa
electrénica.
Nervaduras
verficales.
Tubo para
resonancia del
parlante.
Base BIS
Hendidura para Pestanas para
traba de trabar la base a
estructuroe la carcasa.
interna.

Perforaciones
para tornillos.

Alojamiento de
parlante.

Salida de
audio.

Cavidad para
antideslizantes.

Antideslizantes

Anfideslizantes de
silicona.
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DISENO DE DETALLE

De la misma manera que el juego de mesa, el de suelo
estd pensado para ser utilizado en con una base de 8
madulos (4 bloques altos y 4 bajos), donde uno de ellos
es un modulo esencial), y el resto moédulos
conductores. Se mantuvo el color rojo para
diferenciarlo.

Se mantuvo el mismo vinculo entre
bloques, por medio de imanes de
neodimio.

En el juego de suelo, ademds de las diferentes propuestas de dificultades de acuerdo a las
edades, dividimos las modalidades de accionamiento en dos.

Modalidad 1:

Presion con el pie

Una vez dispuestos los bloques en
el suelo (conectados entre si) el
nino los acciona subiéndose a
ellos y ejerciendo presién con su
propio peso. Al activarlos se
enciendelaluzy sonido.
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Modalidad 2:

Gestos

Este modo solo se aplica a los bloques que
contienen fuente de energia propia, es
decir que los bloques conductores no
participan de ello.

El tfrabajo consiste en activar sonidos por
medio de gestos: movimiento hacia arriba,
hacia abajo, hacia los costados (derecha e
izquierda) o girar.

La intencién es emplear estos sonidos con
los cuentos sonoros.

DISENO DE DETALLE

La intencién es que el nino camine
sobre los bloques, acciondndolos
uno a la vez. De esta manera
generar circuitos sonoros de forma
libre 0 (como fue mencionado)
siguiendo los desafios de la
aplicacion. También pueden ser
ejercicios propuestos por el
maestro o persona que lo esté
asistiendo.

Por medio de la aplicacién se seleccionard la
modalidad de juego y el conjunto de sonidos a
usaren el médulo, como asitambién el cuento.

Al realizar la accion, el nifo activa luz y sonido del

bloque.
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DISENO DE DETALLE
\

Se mantuvo la misma seleccidn de notas musicales en relacion a los colores. Pero en este caso las
notas se corresponden con el color de la luzque puede emplearse haciendolo coincidir o no, con el
colordel cuerpo. Estas combinaciones y modos de uso se definen por medio de la aplicacion.

72



Cruvellier Maria Victoria | N° 23141 | TDI IV

Aplicacion para dispositivos inteligentes

DISENO DE DETALLE

Todas las variantes del juego tienen como complemento una aplicacion mediante la cual se
pueden seleccionar distintas variables, configuraciones y desafios a realizar con los bloques.

0=

(conectividad

BLO-inM e ® BLO-in S
bluettooth)
JIL l { Jlt )|
Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
1 L
Guia de Modo gestos Modo circuito
actividades l l
1 Cuentos sonoros Configuracion
¢ Conjuntos de de lucesy
Desafios ) sonidos
sonidos
Desafios

jconectal 3
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BLO-in M/S

Gestos \\Gillitd

®

Elige un Cuento
para comenzar

Carga de la bateria

B Niver2

Do4 . . Re4
Ordenalos de graves a
agudos

<
O

Gestos -

DesaAfios

B Nivel 3

Do4 .. Sol3
Re4 = Mi4 ..

Divertite componiendo
tus propias melodias

<
O

Do4 Do5 Sol4 Sol3

Re4  Mi4 La4 W

| /
|
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Se penso en una estacion de carga, la cual se vincula al bloque
esencial utilizando los mismo contactos. Cada escala de juego

presenta su estacion de acuerdo a sus famanos.

De esta manera se pueden cargar varios bloques juntos.

DISENO DE DETALLE
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DISENO DE DETALLE

.‘ BLO-in

Juego para exterior

Aspecto configurativo

Se sigue conservando la misma figura que
da origen a la morfologia general de los
cuerpos.

Para este conjunto se plantearon 6 modulos diferentes combinando alturas,
tamanos de superficies y planos inclinados, de las mismas. Para ello se tuvo en
cuenta medidas antropométricas de los ninos mayores a 6 anos.

Modulo A Modulo B Modulo C

» v
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DISENO DE DETALLE

Modulo D Modulo E Modulo F

Los cuerpos estdn generados en hormigén y en la cara superiot,
adherida una loseta de caucho. Esta misma se empled para
amortiguar, evitar resbalones y producir un contacto mds
amigable con el usuario al aislar la temperatura del cemento.

Encontramos dos tipos de texturas que se
corresponden con los dos materiales utilizados en
los cuerpos.

Cemento: liso con terminacién natural

Loseta caucho: rugosa
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-

Los blogues de cemento quedan con el color propio del material. Mientras que a los pisos de caucho
selesaplica color.

Los colores aplicados se corresponden con los empleados en las escalas anteriores (dejando de lado
dos deellos).

Loseta A Loseta B

Loseta C Loseta D

Loseta E Loseta F
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Aspecto conformativo.

7

yd

DESCRIPCION

Bicapa - EPDM
4,2
Cemento Portland CPN 30y
arena

NOMBRE

Loseta de caucho
Malla electrosoldada
Blogue hormigén

PIEZA N°
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|

Bloque hormigon

Cavidad para

loseta.
Producida por

prensado mediante

moldes. ’\

Realizado por
moldes, in situ.

Superficie de caucho

Capa EPDM
——*® coloreado.

\0 Capa caucho

reciclado.
La baldosa se vincula al
cuerpo mediante
adhesivo poliuretdnico.
* Al quedar a nivel con el
cuerpo, evita roturas y
despegue.
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Uso del producto.

DISENO DE DETALLE

Por medio de la combinacion de los diferentes
maédulos (6) se pretende crear circuitos de
destreza donde el nino pueda subirse a ellos,
saltar de unos a otros, y realizar actividades
libres usando los mismos; pudiendo ser
usados incluso como elementos de educacion
fisica.

Se intenta que cada nino proponga también
Su propio juego a partir de estos elementos.

Se busca generar ademds, un espacio de

interrelacion entre los nifnos y que jueguen
grupalmente.
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Posibles composiciones de médulos

Composicion 1

Composicion 2

Composicion 3

Los bloques que se presentan en este proyecto, son algunos de los posibles disenos a realizarse
partiendo de este concepto. El trabajo a partir de médulos combinatorios es muy amplio y permite
una variedad muy diversa de posibles productos y circuitos; es por eso que nos parece importante
remarcar que el proyecto, en este aspecto, puede seguir expandiéndose planteando muchas mads
combinaciones de variables y disposiciones de los elementos, generando nuevos y mds complejos
circuitos.
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ANALISIS ERGONOMICO

Juego de mesa

Interfaz - palma de la mano / puio Sujecion de la pieza

Juego en el suelo

3 afos 6 anos

Perfil - altura de escaldn

i
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ANALISIS ERGONOMICO

Superficie de contacto con el pie

3 afios 6 afnos

Paso entre bloques

Sujecion desde el suelo

Juego para exterior

6 afios 10 afios

Maédulo alto

Modulo bajo
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ANALISIS ERGONOMICO

Médulo bajo

Modulo alto

Moédulo con superficie inclinada
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CONCLUSION FINAL

Concluyendo...

Utilizar al juego como herramienta de aprendizaje, presente en todos los ambitos que rodean al
nifo, nos permitié construir nuestro proyecto y entender la importancia que tiene el mismo y su influencia
en él. Creemos que el aprendizaje presentado de manera ltdica siempre aporta e impacta en los nifios de
manera positiva generando en ellos conocimiento, algunas veces, de manera implicita.

Empleamos como estrategia el concepto de estimulacién, intentando llevarlo a todos los actores
que involucra el proyecto (no solo a los nifos), tales como personas que lo asisten, empresa, etc;
buscando involucrarlos directamente y comprometerlos con los mas pequefios. Queremos remarcar la
importancia de acompafar a los mismos en sus procesos, creemos que el papel que desempena la o las
personas que los asisten en los distintos ambitos, deben ayudarlos en su evolucién y crecimiento
alentandolos a seguiry guiandolos sin entorpecer o dificultar el mismo.

Los productos presentados en el proyecto responden a nuestro objetivo de fortalecer la
estimulacion cognitiva de los usuarios. Creemos que el proyecto puede seguir creciendo y, manteniendo
bases conceptuales, pueden desarrollarse otras lineas de productos que acompafen o complementen a
los ya expuestos.
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ANEXO 1: Sistema constanz

Sistema Constanz

Como creadora de un método original que se encara con la dificultad de ver sin
ver, Constanza Bonilla Monroy abre un nuevo camino en el mundo de las artes
plasticas en donde tantas innovaciones parecen hoy, totalmente agotadas. Una
vez iniciado a los nuevos cddigos cromaticos en relieve, cualquier vidente
puede vendarse los o0jos y experimentar en directo lo que siempre ha sido
prohibido tocar!

En el lenguaje de los colores, significa que estos no solo se supeditan a representar la
realidad en imagen, sino que también pueden hablar, cada color es un signo que

posee su propio significado.
Decia Goethe

Este es el objetivo. El encuentro con otra forma de ver por medio de un
lenguaje nuevo, que se abre con tres lineas y que al unirlas profundiza en sus
posibilidades creativas, invitandonos a que el mundo del color para el ciego
deje de pertenecer a la nada. No vale el argumento que dice: “algo que no
puedes ver no te hace falta”. Desde la ptica del ciego no se ve pero esta
latente, revoloteando a su alrededor como mariposas invisibles.




ANEXO 1: Sistema constanz

¢ Qué es el material didactico del Sistema Constanz?

Este material didactico es el resultado practico visual y tangible de nuestro
lenguaje del color que se toca, el cual tiene su origen en la codificacién de los
colores primarios.

Su estructura en cédigos nace de la relacion entre el movimiento forma y color
de tres elementos de la naturaleza cuya representacion vemos a continuacion.

Es una herramienta multidisciplinar con un potencial importante para ser
utilizada en talleres donde los estudiantes con y sin discapacidad desarrollaran
un aprendizaje solidario, respetuoso y de trabajo en equipo.

¢A quién va dirigido el material didactico del Sistema Constanz?

A personas con discapacidad visual o baja vision.

A estudiantes niflos con discapacidad Visual, baja vision y a nifios sin ningun
tipo de discapacidad.

A las familias de todos los nifios a quienes llegue el Sistema Constanz para
fortalecer las relaciones intrafamiliares.

A los educadores y comunidad educativa formal y no formal, fortaleciendo un
proceso integral donde participen todos los agentes de la sociedad.

A Colegios Distritales y privados en donde se presenten propuestas para la
ensefanza del Sistema Constanz, con enfoque diferencial.

A instituciones, fundaciones, ONG(s), o entidades del Estado que lo soliciten,
tanto nacionales, regionales o distritales.

A personas de diferentes disciplinas interesadas en el Sistema Constanz,
quienes desde diferentes paises de América y Europa hayan solicitado el
Material didactico, el libro y el curso, asi como la asesoria permanente para
una idonea aplicacion del Sistema Constanz.
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ANEXO 2: Dimensiones Antropométricas
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