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Presentación  

Del  Proyecto  
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   DISEÑO RECREATIVO  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El siguiente proyecto se encuentra dirigido a niños, el mismo con un 

propósito al aire libre, y  desapego de lo virtual.   

Según la Organización Mundial de la Salud, producto de un mundo 

cada vez más orientado a la tecnología y entretenimiento a través de 

una pantalla, cada año son menos los niños que cumplen el 

requerimiento mínimo de  60 minutos de ejercicio  al día. Asimismo, la 

inactividad física de los niños es propensa a dañar su salud, su 

desarrollo físico, social, e incluso el desarrollo cognitivo.  

Tomar riesgos es necesario. Arriesgarse es una forma de aprender a 

navegar el mundo de forma segura, desarr ollando habilidades 

importantes que solo se aprenden haciendo. La emoción de tomar 

riesgos es el principal motivador dentro del ambiente infantil. 

Cualquier cosa que responde a la acción y los movimientos, que 

proporciona velocidad o altura, atrae masivame nte a los niños.  

 

Dicho esto, el proyecto denominado òTuboos Playó, busca desarrollar 

la destreza y la habilidad . Se dirigió la búsqueda a actividades que 

favorecen a la motricidad gruesa de los niño s como una oportunidad 

de beneficio , de las actividades de juego desafiantes como solución 

recreacional, además, de invitar a los niños a controlar el riesgo y 
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desarrollar habilidades importantes para la vida, que serán 

importantes porque los mantendrá físicamente activos.  

 

¿Qué es la motricidad gruesa? 

El movimiento es una necesidad 

básica de cualquier ser humano. 

Desde que inicia la vida, el 

movimiento es necesario para 

obtener una buena salud, 

desarrollar la personalidad, p ara el 

crecimiento del cuerpo y el desarrollo 

de múltiples habilidades y destrezas. La motricidad es el motivante que 

ayuda a la acción motriz y que irá a la par en el desarrollo del niño, 

desde el uso de juegos más básicos hasta los más complejos. Así, la 

motricidad gruesa es la sincronización que hay al realizar movimientos 

donde se requiere de la coordinación y el funcionamiento apropiado 

de grandes masas musculares, huesos y nervios.  

(GARCÍA, M.; RUIZ, F.; 2001).  

Las habilidades motoras gruesas se refieren, entonces, a los 

movimientos que utilizan grandes grupos musculares, caminar, cor rer, 

saltar, subir, bajar. Además, es un proceso fundamental para procesar 

y guardar información del entorno y, además, un proceso que permite 

expresar destrezas no sólo físicas, sino cognitivas. 

 

Jean Piaget, afirma que  "Mediante la 

actividad corporal lo s niños y niñas 

aprenden, crean, piensan, actúan para 

afrontar, resolver problemas y considera 

que el desarrollo de la inteligencia de los 

niños dependen de la actividad motriz 

que él realice desde los primeros años de vida, afirma que todo el 

conocimiento  y el aprendizaje se centra en la acción del niño con el 

medio, los demás y las experiencias a través de su acción y 

movimientoó. (Piaget, Psicomotricidad en los niños, 2013)  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.1  

Presentación  

De  tema elegido  
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El tema en desarrollo, en primer lu gar, comenzó a través del diseño y 

el ocio. Podemos definir al ocio  como el tiempo libre de una persona, 

el tiempo recreativo que un hombre utiliza para su placer y de manera 

voluntaria, y la satisfacción de las necesidades básicas de un individuo 

como dor mir y comer. Este excluye todo lo que se refiere a las 

obligaciones laborales y ocupaciones habituales. El tiempo de ocio 

aparece cuando el hombre realiza actividades satisfactorias y 

gratificantes, de forma libre y recreativa.  

En el procedimiento de desarrollo del tema, se complementó la idea 

de Ocio con el Turismo. El turismo, que se desarrolla desde las 

expectativas de una persona que viaja a un destino turístico  y la cual 

desea esperar tener la mejor experiencia posible, debe haber pasado 

por un proceso de planeación y elección del lugar . En dónde el 

principal factor y más común para valorar si se tuvo una buena visita 

o no, es qué tanto te divertiste o relajaste según sea el caso. Al fin y al 

cabo lo que buscamos es salir de nuestra rutina diaria . Este proyecto, 

asimismo, plantea alejarse de la rutina, la ciudad y las horas que 

cumplir , buscando desconectar cerca de la naturaleza y apreciación del 

paisaje.  

Nos localizamos en la provincia de San Juan, específicamente en los 

valles ubicados alrededor de la Ciudad que ofrecen una amplia 

variedad de actividades para disfrutar el día a pleno. En la zona de 

Ullúm y Zonda, el dique Punta Negra ofrece paradores de gastronomía 

y aventura con circuitos de actividades de kayak y trekking 

combinados, hidropedales, triciclos de agua, paseos en catamarán, 

mountain bike, buceo, entre otro s.  
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En el Dique Punta Negra, se encuentra la organización del parador 

òPuerta Aventuraó Como su nombre lo ind ica, la palabra òaventuraó es 

un concepto que consiste en una serie de actividades que se realizan 

en un entorno rural, natural, y se realiza en espacios que hayan sido 

escasamente explotados a nivel turístico con el  objetivo de ofrecer 

sensaciones de descubrimiento, de ponerse a prueba.  

 

En el análisis, con la ayuda de las herramientas de investigación, se 

consiguió comprender y obtener  más precisión la manera en la que se 

conforma la organización del parador, cómo trabaja, y cómo lleva a 

cabo su gestión.  

Sabemos que las actividades de navegación y recreativas que ofrece el 

parador tiene una organización especial y separada del sector principal 

que está constituido por el salón y la cocina, ésta parte del parador, lo 
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único que proporciona, es servicio gastronómico a los visitantes del 

sitio.   

 

òNuestra misi·n es hacerle vivenciar la naturaleza a todos nuestros 

visitantes ofreciendo diferentes servicios deportivos y gastronómicos 

en un paraje de monta¶a ¼nicoó 

Uno de los asuntos de principal importancia para el funcionamiento 

del lugar, es la renovación continua de recursos esenciales, los mismos, 

son todos previstos anteriormente por los encargados, como la luz, el 

agua y el gas que se transportan hacia el lugar (Dique Punta Negra). 

Éste fue un punto esencial para entender que en el porvenir del 

proyecto no se quería buscar incrementar negativamente el sobre uso 

de estos recursos ya que, de por sí, los efectos secundarios como el 

transporte, los viajes y el abastecimiento hasta el parador no era un 

beneficio de la gestión , pero sí uno bastante esencial como para lograr 

el manejo del parador  Puerto Aventura.  

Aunque su reabastecimiento es propio, no producen ningún tipo de 

contaminación. Dependen de la energía  a través de la integración de 

paneles solares y producen el reciclado de mercadería y/o desperdicios. 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

1.2   

Problema  
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Retomando al análisis de las actividades disponibles que se pueden 

llevar a cabo en los Diques de San Juan: 

 

Dique de ULLÚM Dique PUNTA 

NEGRA 

Dique CUESTA 

DEL VIENTO 

Río SAN 

JUAN 

Río JACHAL 

X x x Rafting Rafting 

Pesca deportiva Pesca deportiva Pesca 

deportiva 

Pesca 

deportiva  

Pesca deportiva 

X x x Tirolesa x 

Kayak Kayak Kayak Kayak Kayak 

SUP SUP SUP x x 

Paseos en 

embarcación 

Paseos en 

embarcación 

x x x 

Buceo, apnea y 

snorkel 

Buceo, apnea y 

snorkel 

x x x 

Navegación a vela x x x x 

Wakeboard x Wakeboard x x 

Wakesurf x Wakesurf x x 

 

 

Dique de ULLÚM Dique PUNTA 

NEGRA 

Dique CUESTA 

DEL VIENTO 

Río SAN JUAN Río JACHAL 

X x Kitesurf x x 

Windsurf  Windsurf  Windsurf  x x 

Moto de agua  x Moto de agua  x x 

Jet ski x Jet ski x x 

Flyboard x x x x 

Windfoil  Windfoil  Windfoil  x x 

Esquí acuático x Esquí acuático x x 

Lancha x x x x 

Banana Boat x x x x 

X Triciclos 

hidropedales 

x x x 

Trineo acuático x Trineo acuático x x 
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Nos centramos puntualmente en el 

Dique Punta negra.  

Hermoso paisaje repleto de 

montañas y agua de color azul, fue 

uno de los que más reciente se 

autorizó su inauguración : el 29 de 

Agosto de 2015  

 

Puerto Aventura, más allá de ofrecer 

un paraje único y buena gastrono mía 

para los visitantes, ofrece múltiples 

actividades acuáticas y de senderismo.  

 

 

Siendo un lugar apto para el 

público en general, el 

parador cuenta con personal 

para el desarrollo de las 

actividades extras al salón de 

comidas. Pero, además de 

ser un parador cada día más popular, se detecta la necesidad de un 

área que pueda ser util izada por la edad más joven, los niños.   

 

El mayor punto a destacar,  implica que ni los adultos a cargo , ni los 

niños, dependen uno del otro para poder desenvolverse en la 

actividad.   

 

Sin embargo, es necesario e importante la supervisión de los padres. 

Esto podría llegar a ser una opción cómoda para familias con niños  

cuando no encuentran una manera simple de divertirse. Mientras tanto  

los adultos disfrutarían más  de la tranquilidad y desconexión que 

ofrece el parador al lado de la montaña.  

(Dique Punta Negr a, San Juan) 

(Puerto Aventura , San Juan) 
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Carencia de un espacio con equipamiento específico 
destinado a la realización de actividades de recreación para 
niños. 
 



 

 

 

 

 

 

 

1.3 

Programa de Diseño  
       Estrategia de diseño  

             Usuario  
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ESTRATEGIA DE DISEÑO 
 
Se trata de un s istema de productos diseñados para el usuario 

conformado , principalmente , de componentes con forma de curvas 

dinámicas y simples que representan la aventura y el desafío de la 

actividad por medio de módulo . La intención es reducir la matricería y 

simplificar los procesos productivos para componer el sector 

recreacional para niños de preescolar.  La reducción de material y 

creación de espacios huecos en el diseño garantiza visibilidad y facilita 

la supervisión de los padres, que se logra mediante el uso de elementos 

funcionales, ya sean modulares, actividades de escalada, plataformas 

en distintas alturas, con la intención de mir ar más allá del clásico juego 

de plástico de difícil acceso y con poca capacidad para estimular la 

imaginación.  

 

USUARIO 
 
Usuario Indirecto  

 

Las familias de visita al parador Puerto Aventura, principalmente, 

hacen uso de las instalaciones que allí se encuentran .  

Generalmente, disfrutan de alguna comida para el momento del día . 
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 Sin embargo, más allá 

de que consuman las 

actividades acuáticas o 

de aventura que se 

ofrecen, existe una 

nueva posibilidad del 

área infantil, que 

permite crear un ambiente  específico para los hijos, y niños que 

acompañen a las familias. Siempre con la supervisión de un adulto.  

Pero el beneficio de ésta oportunidad, es el desarrollo de una actividad 

para ellos (niños), quienes en la mayoría del tiempo que transitan el 

lugar deben adherirse a la actividad que el adulto lleve a cabo, 

asimismo, en compañía física para poder realizar el desarrollo de la 

misma. 

Éste usuario tendrá afines con los niños para que además de tomar 

una salida de esparcimiento y relax, también decidirá tomar iniciativa 

de acercarlos al área infantil y acompañarlos desde afuera, en su 

momento de distracción recreativa.  

Usuario Directo 

 
Niños de la edad de 6 a 
12 años tienen 
características como, un 
sentido sólido del 
tiempo. Se vuelven más 
conscientes de los 
sentimientos de los 
demás y se vuelven más 
sensibles a estos.   

 

Superan algunos miedos que tenían cuando eran más pequeños, pero 

todavía puede aterrorizarles lo desconocido. Forman amistades, 

generalmente con otros niños del mismo sexo.  

 

A veces juegan en grupos más grandes, pero también necesitan tiempo 

a solas.  
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Por lo general, pueden realizar tareas más complejas y son mejores en 

la resolución de problemas.  

El desarrollo psicomotor también está estrechamente relacionado con 

el desarrollo cognitiv o durante esta época. 

 

 

 

 

 

 

 

Durante la etapa del desarrollo motriz en niños de 6 hasta 12 a ños se 

perfecciona sus movimientos y su coordinación , fortaleciendo su 

cuerpo.  

 

Algunas actividades, por ejemplo, son : Saltar, andar, correr, gatear, 

arrastrarse, mantener el equilibrio, estar de pie, escalar, reírse, hacer 

muecas, montar bicicleta, balancearse, nadar, jugar al fútbol, entre 

otros. 
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PROGRAMA DE DISEÑO 

 - Proyecto de resolución Inmediata  
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19 
 

CONCEPTO DE DISEÑO  

 
Se trata de un s istema de juegos integrado por componentes 
tubulares, curvos y rectos, realizados en caño galvanizado que a través 
de su repetición, diferentes posiciones e integración de elementos 
modulares repetitivos de polietileno roto moldeado  que los distinguen, 
permiten desenvolver distintas actividades para el beneficio de la 
recreación y motricidad  gruesa. 
Con el propósito de crear un entorno especialmente para niños, desde 
6 a 12 a¶os, que visitan el Parador òPuerto Aventuraó ubicado en el 
Dique Punta Negra, San Juan. 
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ASPECTOS CONFIGURATIVOS  

 

Aspectos expresivos simbólicos 

El proyecto se encuentra representado por curvas, generalmente 

simples y  con cambios de dirección que generan la belleza de lo 

sencillo, y del mismo modo , un atractivo para sus particulares 

funciones en cada actividad de desarrollo.  

 

La curva representa el recorrer de la Aventura. 

En nuestras vidas es indispensable tomar riesgos, alterar fórmulas, 

cambiar de sentido, tener oportunidades y riesgos .  

 

Estos vaivenes son necesarios 

para prosperar y aumentar las 

ganas de superarse día a día en 

cualquier aspecto.  

 

 

 

 

 

Ruta 12 Ύ Dique Caracoles , 
San Juan. 

Valle de la Luna, San Juan. 

Parque Provincial 
Ischigualasto, San Juan. 

Ruta Interlagos, San Juan. 
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Cualidades de la forma 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Curvas continuas  

Curvas irregulares  

Y envolventes  

 

Múltiples diámetros  

Secciones de curvas  

Curvas directriz  

Superficies huecas  

  

Curvas  

Generatriz  

CURVAS EXACTAS  

 

Geometría simple  

Partición  

 

Sustracción de partes  

Curvas cerradas  
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SIMETRÍA  

Curvas dinámicas  

Repetición 

de curvas  

Ritmo por 

repetición  

Ritmo en 

simetría  

Cambios de 

sentidos  
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La paleta de colores seleccionada fue establecida con la finalidad de   

destacarse sobre el cálido paisaje sanjuanino. Para lograr esto, se los 

dispuso en contraste unos con otros y así,  destacar detalles, superficies 

y estructuras. 

Los colores vivos normalmente suelen ser colores primarios o 

secundarios, como el azul, rojo, amarillo, verde, etc.  

Repetición de 

curvas  

Repetición y 

sección  

SIMETRÍA  

Curvas suaves  

SUPERPOSICIÓN DE  

CIRCUNFERENCIAS  
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Todos estos son colores que los niños han aprendido y reconocen 

fácilmente. Son más visibles y llamativos que los colores de gama más 

cálida.  

Es por ello que es recomendable usar colores vivos para que los 

pequeños los distingan de manera fácil y los vean correctamente en 

todo momento.  

 

¶ El morado  normalmente se percibe como un color enigmático 

y misterioso. En ocasiones se relaciona con la magia y el mundo 

de la fantasía. Potencia la intuición de los niños y se considera 

un color bastante equilibrado, ya que combina la tranq uilidad 

del azul con la energía del rojo.  

 

¶ El naranja estimula la comunicación, por lo que también es muy 

beneficioso en un parque de juegos, uno de los ambientes 

donde más desarrollan sus habilidades sociales los más 

pequeños. 

 

¶ El verde es el color más equilibrado. Transmite tranquilidad y 

concentración. Es el color asociado a la naturaleza y a la 

esperanza. Es ideal para niños nerviosos. 

 

¶ Por último, el color rosa es el más relacionado con el amor. 

Transmite calma y potencia la imaginación. También está 

relacionado con la sensibilidad y la inocencia . 
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ASPECTOS FUNCIONALES  

Relaciones Antropométricas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7 y 12 años  

34 y 6 años  
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9 y 32 años. 

85
0m

m
  

4500mm  

4000mm  

23
00

m
m

 

6800mm  

28
00

m
m

  

12
50

m
m

 

12
80

m
m

 

15
20

m
m

 

13
80

0m
m

 

18
30

0m
m

 

17
50

m
m

 



26 
 

 
1. TORRE IRREGULAR  

 
Éste sector está dedicado especialmente para habilidades de trepada 
de los niños, en ella se puede encontrar variantes de 
direcciones y maneras para desplazarse trepando, complementando  
técnicas. La torre irregular tiene como fin la búsqueda del usuario de 
superarse así mismo a través de las diferentes disposiciones de sus 
partes. 
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Bordes en relieve, orificios de agarre y apoyo, Caño tubular que realiza 
separación entre piezas para agarre y apoyo. 
 

 
 
 
 
 
 
Peldaños de toma y apoyo. 

 
 
 
 
 
 
Caladuras laterales y espacio entre materiales para toma y sostén.   
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SECUENCIA DE ARMADO 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

1. 2. 3. 

4. 5. 

6. 7. 
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2. RITMOSENDA  

La ritmosenda tiene como función principal trabajar la concentración 

y el equilibrio caminando sobre las diferentes alturas de las bases. La 

idea principal  es poner a prueba estas habilidades transitando el juego 

de peldaño en peldaño . Esta actividad podrá d esarrollar la seguridad y 

confianza en uno mismo.  

 

 

 

 

 

 

     Solapas de unión de estructura                Peldaños (bases) 
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SECUENCIA DE ARMADO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 
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3. PASO EN FALSO  

El sector tres tiene el propósito de desarrollar la estabilidad como 

también, la motricidad gruesa. Los módulos colgantes en direcciones 

opuestas se balancean si se pisan (atribución de peso)  por 

consiguiente, consiguen balancearse en varios ángulos de dirección y 

rotar en sí mismo.  Las tomas en las paredes laterales contribuyen a la 

estabilidad  del usuario. 

 

 

 

 

 

 

 

 

MONTAJE DE MÓDULOS COLGANTES 

 

 

Con una cupla ajustable de chapa se 

puede desajustar y ajustar el cierre 

que encastra  a la bocha de anclaje. 
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Montaje sobre la bocha que realiza el trabajo 

de rótula entre la cavidad del módulo 

colgante y la esfera de anclaje. 

 

 

 

 

 

     

Luego la palanca de ajuste se cierra y se coloca 

un perno de seguridad soldado que garantiza  

una unión estable y duradera . 

 

 

  

 

Superficies caladas,  
 de bajo y alto relieve  

 con finalidad de  

 distintas tomas  

 y agarre. 
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SECUENCIA DE ARMADO 

 

1.  

 

 

 

 

            2. 

 

 

 

 

           3. 

 

 

 

 

           4. 
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Aspectos   

TÉCNICOS CONSTRUCTIVOS  

 

Torre  IRREGULAR  

 

 

 

 

 

 

 

 

COMPOSICIÒN DE MATERIALES Y PARTES  

La elección de los materiales tiene el objeto de proteger a los 

productos , alargar en el tiempo su vida útil y soporta r movimientos.  

 

¶ Caños: Conformado estructuralmente con caños galvanizados 

curvados que protegen de la corrosión.  

- Principales de 4óx 4,05mm y 3òx 3,65mm 

- Secundarios de 2óx 3,25mm y 1òx 2,9mm  

¶ Anclaje: Los juegos van amurados con bases de diám. 30 hasta 

40cm a través de varillas roscadas a una base de hormigón con 

anclaje químico, otorgando estabilidad, resistencia y seguridad.  
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Tuerca M 16 y arandela plana . 

Se utiliza en todas las uniones al suelo con varilla 

roscada. 

 

 Soporte de chapa de acero Omega. 

 Se encuentra en todos los apoyos en òLó de  los ca¶os de 2ó, como 

indica la imagen.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Varilla roscada 5/8ó para empotrar al suelo de  

Acero inoxidable.  Junto a las tuercas M16 y arandela. 

Tornillos carroceros de M10 con arandela plana y tuerca 

autofrenante, tiene la función , a través de las solapas, de 

unir las placas de polietileno y caño galvanizado.  

 

 

 

Su terminación de cabeza esférica 

brinda una mejor estética y evita 

accidentes. 

 

Las solapas ayudan a vincular, con los tornillos carrocero s, la pieza de 

polietileno y caño con firmeza.  
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 Soporte de pie tubular para caño 4" de 1/4" grosor. 

 

 

 

 

 

 

                             

Soporte en  L de chapa. Con corte adaptado a la curvatura del caño.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Las placas de polímero son de polietileno, fabricados por r oto molde o 

de un espesor continuo de 30mm.  

Aquellas que contienen combinaciones en color verde añadidas, son 

insertos de polietileno, por fabricación de moldeo por inyección.  

 

1. 2. 
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     RITMOSENDA  
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COMPOSICIÒN DE MATERIALES Y PARTES  

La elección de los materiales tiene el objeto de proteger a los 

productos, alargar en el tiempo su vida útil y soportar movimientos.  

 

¶ Caños: Conformado estructuralmente con caños galvanizados 

curvados que protegen de la corrosión.  

- Principales de 3òx 3,65mm 

- Secundarios de 1òx 2,9mm 

¶ Anclaje: Los juegos van amurados con bases de diám. 40cm a 

través de varillas roscadas a una base de hormigón con anclaje 

químico, brinda un vínculo muy estable, con re sistencia y 

seguridad. 

         

  Soporte doble Omega.  

Su finalidad es fijar las estructuras de color 

naranja en contacto con el suelo, por ende, 

fija el resto del juego para que no tenga  

modificaciones.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Varilla roscada para empotrar al  suelo de 5/8ó. 

De acero inoxidable, que en conjunto con una tuerca M16 y arandela 

plan, asegura la estructura al suelo en bases de hormigón.  
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Solapas de acero de Ĳó de espesor. La finalidad es vincular las piezas 

de polímero y caños tubulares . Con la intención de  sostener a ambos 

formando una estructura sólida.  

            

 

 

 

 

 

 

 

Peldaños de base con superficie rugosa de 30 mm de espesor por roto 

moldeo, con una unión inferior atornillada. Fijados sobre ca¶os de 1ó 

como estructura de apoyo.  

 

 

 

 

 

 

 

 Tornillos carroceros de M10 con arandela plana y tuerca autofrenante, 

tiene la función, a través de las solapas, de unir las placas de polietileno 

y caño galvanizado.  

 

1. 2. 
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¶ Las placas de polímero son de polietileno, fabricados por roto 

moldeo de u n espesor continuo de 30mm.  

 

 

 

PASO EN FALSO  
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COMPOSICIÒN DE MATERIALES Y PARTES  

La elección de los materiales tiene el objeto de proteger a los 

productos, alargar en el tiempo su vida útil y soportar movimientos.  

 

¶ Caños: Conform ado estructuralmente con caños galvanizados 

curvados que protegen de la corrosión.  

- Principales de 4óx 4,05mm y 3òx 3,65mm 

¶ Anclaje: Los juegos van amurados con bases de 30 hasta diám. 

40cm a través de varillas roscadas a una base de hormigón con 

anclaje químico, otorgando estabilidad, resistencia y seguridad.  

 

Soporte tubular para caño del arco intermedio, de 3" de 1/4" grosor.  

Pie con la función de anclaje al suelo en bases de hormigón.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 Soporte plano de 1/4".  Unión fija al suelo, posee anclaj e al suelo a 

través de varillas roscadas en base de hormigón 30cm diám.  
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Acople de remolque  integrado en la cavidad de 

módulos colgantes, con gatillo de  desmonte. 

Función de rótula qu e posibilita mul tiplicidad de movimientos en 

diferentes direcciones. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bocha 1 7/8" de acero aleado. Resiste esfuerzos de 

tensión. Resistencia de 907 kg.   

Su función es de empalme con el acople de 

remolque.  

Sus bases se utilizan para ser desbastadas según 

La posición que emplea en la curvatura del caño transversal.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 2. 3. 
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Asientos de polietileno roto moldeado  con cavidad inferior  media para 

encastrar con la curva del caño lateral, con la ayuda de  planchuelas 

de Ĳó de espesor fijas al mismo ca¶o; tienen el fin de fijar los asientos 

a la curvatura de los caños laterales. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

. 

 

 

 

¶ Los módulos colgantes son de polietileno Ro tomoldeado con 

un grosor continu o de 30 mm. Incluye detalles en color verde 

añadidas, son insertos de polietileno, por fabr icación de 

moldeo por inyección.  

 

¶ Piso de caucho de 10mm espesor. Se sugiere colores 

monocromáticos. Amortiguación contra impactos, resistente a 

la tracción y elongación. Resistente a hendiduras, material con 

memoria. Anti -deslizamiento, resistencia a rayos UV y alto nivel 

de drenaje. 
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COLORES EMPLEADOS  

Cañería de estructura:  

Se utilizó de referencia la paleta de Colores ALBA.  

 

 Esmalte sintético, color Naranja / Mango.  

 

 Esmalte sintético, color Verde manzana.  

              

Anteriormente, se prep ara la superficie con fondo para  

Galvanizados que garantiza la adhesión de la pintura y proporciona  

protección contra la corrosión. (Corroless)  

 

La retención de color resiste a agentes agresivos e intemperie, hacen 

que sea ideal para el pintado los juegos instalados al aire 

libre y, que deban permanecer expuestos a las más variadas 

condiciones climáticas y ambientales.  

 

Piezas plásticas: 

 

#00FF00  

 

#7F17B6  

 

 

#EB1A97  
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                               PROYECTO DE RESOLUCIÓN CONCEPTUAL 
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ESTRATEGIA DE DISEÑO  

 

Conjunto de aletas independientes  entre sí, que están articuladas a un 

módulo  espumado y revestido, que se impulsa a través del esfuerzo 

del usuario con la  flexión y extensión de sus piernas. 

Y la ayuda de un timón acoplado a un eje  que permite tomar la 

dirección deseada, utilizando materiales innovadores  no 

convencionales. 

 

                                                                         

CONCEPTO DE DISEÑO 

 

Módulo flotante  con un 

soporte vertical que le  

permite al usuario sostenerse 

y tomar dirección.  Éste 

módulo flotante , se 

encuentra articulado con un 

par de aletas que permiten 

avanzar sobre la superficie 

del agua con el impuls o del movimiento de las extremidades inferiores. 

 

                     USUARIO                                             CONTEXTO 

El desarrollo  de la actividad es apta 

para usuarios a partir de 17 a 35 

años inclusive. Éste tipo de 

personas aman el aire libre, también 

la relación con la natu raleza. Busca 

poder inspirarse y conectar a través 

del agua, llevándolo a despejar su 

mente de la habitual rutina.  

 

 

 

Especialmente está diseñado 

para llevarse a cabo en en el 

interior de los Diqu es de la 

provincia de San Juan. Rodeados 

de un relieve mon tañoso, bajo 

un clima templado seco y en 

temporadas de navegación 

permitida.  
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Aspectos del producto.  

 

El producto de diseño conceptual desarrollado tiene como objetivo 

principal generar una actividad de interacción acuática, que a través 

del esfuerzo físico del usuario crea un desplazamiento en la superficie  

del agua y origina una actividad de transporte relajante y pacífico de 

ocio. 

 

ASPECTOS FUNCIONALES  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nivel de flotación  

Codo puño 38cm  

S
ue

lo
 Ύ

 O
m

bl
ig

o
 

 1
08

cm
 

 

120cm módulo flotante  

MEDIDAS GENERALES 
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Funcionamiento principal  

El movimiento de marcha que producen las extremidades inferiores, 

impulsan las aletas de goma, y a través de la fuerza, se produce la 

ondulación de l as mismas con el agua. Como consecuencia, el gecko 

comienza a avanzar sobre la superficie del agua y se mantiene estable 

por su estructura de flotación  

                                                

 

 

 

 

 

 

 

Movimientos alternados de flexión que permiten el avance a través del 

impulso de las patas en la superficie acuática. 

 

Volante de dirección  

El volante con su eje giratorio, y mango s de goma, plantea generar la 

dirección de la quilla que , así mismo, su rotación conlleva a los giros 

de navegación del producto.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Giro de 180 ° 

Navegación a la derecha Navegación a la izquierda 
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                                      Cinta ajustable 

La cinta ajustable tiene la función de 

sujetar los pies del usuario para 

facilitar los movimientos de empuje.  

 

 

 

 

Nervaduras 

 Nervaduras en las aletas para soportar fuerzas de compresión y 

flexión, encargadas de transmi tir todas las cargas de la estructura  y 

generar una estructura de impulsos firmes.  

 

 

 

 

Estabilizadores 

Los estabilizadores 

laterales consiguen 

proporcionar el peso de la 

navegación y reducir el 

balanceo de la embarcación 

en casos de  viento 

 o las olas del agua. 
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ASPECTOS CONFIGURATIVOS  

 

En primer lugar, el geco golpea la superficie del agua con sus patas, 

creando bolsas de aire que mantienen la mayor parte de su cuerpo a 

flote.  Se aprovecha de su piel impermeable y su cola para estabilizarse 

sobre estas bolsas de aire, que le permiten impulsarse hacia delante y 

continuar su travesía por el agua.   

 

 

 

 

 

 

Marcha alterna y continua sobre el agua.  

Movimientos de dirección desde su parte delantera.  

 

En primer lugar, el geco golpea la superficie del agua con sus patas, 

creando bolsas de aire que mantienen la mayor parte de su cuerpo a 

flote.  Se aprovecha de su piel impermeable y su cola para estabilizarse 

sobre estas bolsas de aire, que le permiten impulsarse hacia delante y 

continuar su travesía por el agua.   
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Debido a éstas características 

esenciales de los geckos, el contorno 

de su cabeza comunica una silueta 

simple pero dinámica, sobre todo tiene 

la cualidad que su forma puntiaguda  

se asemeja a los navíos y fue de gran 

estímulo para los inicios de 

investigación del proyecto.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Forma 
hidrodinámica  
 

Sustracción  
De cavidades  
 
 
 

Contorno de cabeza  

Superior  
 

Lateral  
 

Frontal  
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ASPECTOS    

TÉCNICOS -CONSTRUCTIVOS  
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Abrazadera al pie  
Regulable  

Módulo flotador  

Articulación  

Nervaduras  
o huesos 

Aletas  

Base de sustentación  

Estabilizadores  
(Proporción de pesos)  

Eje giratorio  

Mango  

Volante  
COMPOSICIÓN 
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EMPLEO DE MATERIALES INNOVADORES 
ArcBiox : material compuesto  

con un 30% de fibra de vidrio  

biodegradab le como refuerzo  

 

 
Fibra de vidrio degradable  

 

La fibra de vidrio degradable usada como refuerzo en los materiales 

ArcBioxÊ es una tecnolog²a patentada que ha desarrollado ABM. Se 

produce el  vidrio, se procesa hasta obtener fibras y luego se combina 

con biopolímeros. Mientras que en el campo médico el valor añadido 

se centra en la « resistencia al torque» y el «crecimiento óseo», los 

valores técnicos se enfocan más en la resistencia a la temperatura y la 

resistencia mec§nica. Con los materiales ArcBioxÊ se logra una 

resistencia a la temperatura bajo carga de hasta 160 °C (HDTA). 

 

Degradabilidad de los materiales ArcBioxÊ 
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Encolado (adhesión entre el polímero y la fibra)  

 

Fabricar un compuesto polimérico con biomateriales que satisfaga los 

requisitos técnicos más exigentes resulta posible no solo gracias al 

entendimiento de la fibra de vidrio degradable, sino también a los 

conocimientos de primer orden sobre la química de adhesión 

(encolado) entre la fibra y el polímero. Las fórmulas que ABM ha 

elaborado garantizan una unión sumamente férrea entre el polímero y 

la fibra, lo que mejora las propiedades de los polímeros. Este saber 

aporta valor añadido, ya q ue da la posibilidad de adaptar la adhesión 

en función del polímero empleado.  

 

Tela de fluoruro de po livinilideno  

revestida con pvc cosida. 

 

- Relleno:   

Molde de espuma de melanina  

Piro acústica. 

 

Tela de fluoruro de polivinilideno  

 

El tejido PVDF con buena resistencia y flexibilidad se utiliza en la 

construcción de estructuras de membrana. Los materi ales del sustrato 

de tela central se dividen en fibras de poliéster y fibras de vidrio. En 

términos mecánicos, cada sustrato de tela y material de recubrimiento 

tiene las siguientes propiedades funcionales: el sustrato de tela tiene 

resistencia a la tracción, resistencia al desgarro, resistencia al calor y 

durabilidad, resistencia al fuego; el material de recubrimiento tiene 

resistencia a la intemperie, anti incrustante , impermeable, transmisión 

de luz. 
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Las membranas de PVDF tienen las ventajas de una alta suavidad 

térmica, bajo agrietamiento, alto rendimiento de costos, ciclos de 

producción cortos y velocidad de construcción rápida. En los últimos 

años, a través del proceso continuo y las mejoras de materiales, la 

resistencia a la intemperie y las propied ades antiincrustantes se han 

mejorado. Las membranas de PVDF que se limpian tienen poder 

mantener más de 15 años. 

 

Espuma de melanina piro acústica 

 

El material fonoabsorbente del cual están hechos los paneles acústicos 

ignífugos es espuma a base de resina de melamina, un material joven 

en comparación con las espumas de poliuretano o poliestireno, con un 

perfil de características 

realmente 

extraordinario. Es una 

espuma ultraligera, 

con una densidad de 

tan sólo 9 kg/m3 - 11 

kg/m3, estructura 

semiflexible de celda abierta, posee una elevada resistencia al paso del 

tiempo, excelente resistencia al calor, bajo grado de inflamabilidad, 

baja generación de humo, no gotea en presencia de llama, no emite 

humos tóxicos y se carboniza sin dejar brasa. 

 

Estas propiedades convierten a los paneles fonoabsorbentes 

confeccionados con espuma a base de resina de melamina en paneles 

acústicos ignífugos. Pudiendo ser utilizados en todas las situaciones 

donde la seguridad es de suma importancia.  
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El caucho de etileno pro pileno dieno (EPDM) se polimeriza con 

etileno, propileno y un monómero de dieno. Tiene una gran 

aceptación en las industrias farmacéutica, alimentaria y del 

automóvil. EPDM tiene una alta resistencia al clima, al ozono y a la 

luz solar. Se utiliza a una temperatura entre -50°C~150°C, la 

elasticidad es excelente a baja temperatura. Debido a su gran 

resistencia a las altas temperaturas, el EPDM también se usa mucho 

en lavadoras y en el sellado de ventanas en edificios. 

VENTAJA  

Gran resistencia al clima, al ozono y al agua., excelente resistencia al 

calor (hasta 150 ᴈ), aplicable a disolvente polar (alcohol, cetona y 

etilenglicol), ácido clorhídrico y soda cáustica. Gran resistencia al 

vapor a alta temperatura y gran Impermeabilidad al gas.  

DESVENTAJA 

Poca resistencia al aceite, sin resistencia a hidrocarburos aromáticos . 

 

 

 ALETAS 

Goma de Caucho  

etileno-propileno  

dieno 
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Acero inoxidable impreso 
La impresión 3D de acero inoxidable t iene buena resistencia a la 

corrosión y alta ductilidad y se utiliza para hacer oleoductos, piezas de 

motores, equipos de c ocina, etc. Las pruebas realizadas por 

investigadores muestran que, bajo ciertas condiciones,  el acero 

impreso en 3D es tres veces más resistente que el acero fabricado con 

métodos tradicionales.  

El LLNL es conocido por su investigación y avances en el campo de la 

impresión 3D. Sus investigadores descubrieron un método para hacer 

que la fibra de carbono sea más liviana pero igual de fuerte que el 

acero, parecido a los descubrimientos sobre el grafeno  y su aumento 

de resistencia.  

El laboratorio estadounidense continúa su investigación dedicada a los 

materiales de fabricación aditiva y esta vez se centró en la impresión 

3D de acero inoxidable.  

Estos científicos creen que su 316L impreso en 3D podría ofrecer 

mayores niveles de resistencia y ductilidad a otras formas de acero 

inoxidable, por lo que es especialmente interesante para la fabricación 

de equipos químicos, implantes médicos, piezas de motor y otras 

partes que requieren propiedades físicas mejoradas. Un avance que 

probablemente interesará a los sectores aeroespacial, automotriz, y de 

petróleo y gas.  

EJE DE APOYO Y 

VOLANTE 

Acero inoxidable: 

impreso en 3D en 

una aleación de 

acero y bronce. 

https://www.3dnatives.com/es/grafeno-10-veces-mas-fuerte-16012017/
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De hecho, se trata de áreas que deben fabricar piezas metálicas 

suficientemente resistentes a condiciones climáticas extre mas y 

situaciones de conflicto armado.  

. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


