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CAPACITACIONES

Contextualización de afiches en Sitio Web Oficial

La hidropónia  como herramienta 
de transformación social. 

Taller Docente

Taller de introducción al
proyecto hidropónico escolar
Reuso de materiales y su manipulación. 
Utilización de Tecnologías aplcvicadas. 

Martes 15 de octubre  8. 30 hrs.
Centro de convenciones. Guillermo Barrena Guzman.
Dirigido a toda la comunidad educativa.

Video Conferencia
INTRODUCCIÓN AL KITS  HIDROPONICO ESCOLAR

cultivandocultura.net
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Taller de introducción al
proyecto hidropónico escolar
Reuso de materiales y su manipulación. 
Utilización de Tecnologías aplcvicadas. 

Martes 15 de octubre  8. 30 hrs.
Centro de convenciones. Guillermo Barrena Guzman.
Dirigido a toda la comunidad educativa.
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INTRODUCCIÓN AL KITS  HIDROPONICO ESCOLAR



84

BANNERS DIGITAL 1

PROYECTO HIDROPÓNICO ESCOLAR
Animate a crear tu propio cultivo !!!

cultivandocultura.net

Grilla modular y maquetación de Banner Digital
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Contextualización - Sitio Web Oficial Ministerio de Educación

Story Board Animación

PROYECTO HIDROPÓNICO ESCOLAR

PROYECTO HIDROPÓNICO ESCOLAR

PROYECTO HIDROPÓNICO ESCOLAR
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WWW.CULTIVANDOCULTURA.NET

CAMBIO DE TEXTO

MOVIMIENTO

ÚNICO PROYECTO HIDROPÓNICO EDUCATIVO

PROYECTO HIDROPÓNICO ESCOLAR
Animate a crear tu propio cultivo !!!

cultivandocultura.net

Animate a crear tu propio cultivo !!!

PROYECTO HIDROPÓNICO ESCOLAR
Animate a crear tu propio cultivo !!!

cultivandocultura.net
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Aplicación Móvil

COMIENZO APRENDEMOS REGISTRO MONITOREO

MONITOREO

12 de marzo 2020

Debes cambiar la solución en 24 hrs

Marzo

Día de Cambio

La App móvil del sistema, tiene dos objetivos funcionales,
innovadores y únicos, que constan de monitorear un 
cultivo hidropónico y registrar los principales avances.
Esta app prentende ser un herramienta importante
en la visualización de las faces del cultivo.
Se pretende que la persona que la utilize logre
navegar de manera simple en ella y pueda resolver
todo lo que surga a lo largo del proceso del proyecto.

La App se divide en 4 etapas interconectadas.

APRENDEMOS:  en esta sección encontraremos 
material educativo pedagógico, videos, experiencias
proyectos docentes, ferias de ciencias y aportes 
significativos para sacar dudas y afrontar el desarrollo 
hidrocultor de una manera mas óptima.

COMIENZO:  esta fase brinda toda la información 
necesaria sintetizando el instructivo de inicio y 
enfatizando paso a paso las primeras aproximaciones .

REGISTRO: como la palabra lo indica en esta sección 
el usuario ya sea alumno o docente tendra la 
posibilidad de registrar mediante el uso de su camara 
en el dispositivo, fotos de cada fase del cultivo donde la 
aplicación  generara  un video  de  desarrollo  final 
mostrando todos los pasos que se fueron realizando.
 

MONITOREO: sin dudas la parte mas importante de la
aplicación, indicara al usuario mediante notificaciones
los instantes precisos de cambio de sustrato,  
soluciones, cambio de agua, puesta a luz solar, 
y recomendaciones, consta de un calendario 
de operaciones reconocible y fácil de usar.

COMIENZO APRENDEMOS REGISTRO

MonitoreoAprendiendo RegistrosComienzo

APLICACIÓN MOVÍL
PARA EL SEGUIMIENTO 

HIDROPÓNICO 
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Tecnología y Software

Lenguaje de programación: Kotlin.
Sdk: Android studio ___desarrollo y emulación
Maquetación: Adobe XD
Adobe indesing - Adobe Ilustrator

Diagráma, Maquetación y Programación Final

Mapéo de navegación simple

La navegación se trabajo para
lograr la mayor simpleza y sencillez posible,
evitando scrolls largos y repetitivos.

DISEÑO Y PROGRAMACIÓN -  ASPECTOS TÉCNICOS

APLICACIÓN MOVÍL
PARA EL SEGUIMIENTO 

HIDROPÓNICO 
 

APRENDEMOSCOMIENZO

1
2

3

REGISTRO

sube la primera foto

sube la segunda foto

MONITOREO

12 de marzo 2020

Debes cambiar la solución en 24 hrs

Marzo

Día de Cambio

Comienzo Aprendemos
Registro

Monitoreo
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Grilla modular y maquetación final de pantallas principales de APP Móvil
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COMIENZO

1
2

3

Home Comienzo

Diseño Estructural y Maquetación Final

ICONO PROPIO PLANTA HIDROPÓNICA

MonitoreoAprendiendo RegistrosComienzo

APLICACIÓN MOVÍL
PARA EL SEGUIMIENTO 

HIDROPÓNICO 
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APRENDEMOS REGISTRO

sube la primera foto

sube la segunda foto

Aprendemos Registro

ICONO PROPIO ESCUELA
ICONO PROPIO CAMARA FOTOGRÁFICA
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MONITOREO

12 de marzo 2020

Debes cambiar la solución en 24 hrs

Marzo

Día de Cambio

Monitoreo Menú 

ICONO PROPIO CALENDÁRIO

Cuerpo Tipográfico de Pantallas. 
El tamaño mínimo de nuestro texto 
no será inferior a 16 px, y que el 
número de caracteres por línea
 será de aproximadamente 30 o 40.
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Producción audiovisual

La producción audiovisual esta basicamente orientada a la comunicación del proyecto en sus 
principales actividades desde una mirada institucional.

La propuesta audiovisual también  incorpora tutoriales de desarrollo general de la propuesta
integrando pequeños cortos visuales con breves explicaciones.

Su estética se propuso en acompañamiento de todos los códigos visuales que el sistema contiene.
Se detalla a continuación la línea estética del intro (animación primaria de ensamblaje con videos
no editados) 

Story Board Animación

Intro

Toda producción audiovisual debe ser iniciada con el intro establecido.
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Reel Aplicación Móvil

Tecnología y Software

EDICIÓN: Adobe after effects___Adobe Ilustrator ___Adobe Premiere

DISEÑO Y EDICIÓN DE VIDEO -  ASPECTOS TÉCNICOS

MONITOREO

12 de marzo 2020

Debes cambiar la solución en 24 hrs

Marzo

Día de Cambio

APLICACIÓN MOVÍL
PARA EL SEGUIMIENTO 

HIDROPÓNICO 
 

APRENDEMOSCOMIENZO

1
2

3

REGISTRO

sube la primera foto

sube la segunda foto

MONITOREO

12 de marzo 2020

Debes cambiar la solución en 24 hrs

Marzo

Día de Cambio

El reel tiene la finalidad
de hacer un muestreo rápido
de las principales funciones
de la Aplicación Móvil y su 
complementación directa con 
el cultivo hidropónico.
Su duración no excede los 20 segundos
y se busca lograr claridad y simpleza
en cada mensaje.
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Reel Soporte Hidropónico

Tecnología y Software

EDICIÓN: Adobe after effects___Adobe Ilustrator ___Adobe Premiere

DISEÑO Y EDICIÓN DE VIDEO -  ASPECTOS TÉCNICOS

El reel esta orientado a 
incentivar el uso adecuado
del soporte, la correcta forma
de manipularlo y de trasladarlo,
a su vez este reel forma parte
de la difusión del proyecto.
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"el diseño se ha convertido en la herramienta más poderosa con la que el hombre da forma 
             a sus herramientas y entornos y, por extensión, a la sociedad y a sí mismo".

                                                       Victor Joseph Papanek
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Acosta Gabriel

Quiero agradecer a todas las personas que desinteresadamente me acompañaron en este
proceso final de mi carrera, docentes, amigos, compañeros y familiares, este proyecto y todo 
su esfuerzo, esta dedicado a la memoria de mi madre y de mi padre. 

Mis agradecimientos son en primer lugar a Dios por que mi fe en el me permite estar hoy acá,
a mi padre que tengo la posibilidad de tenerlo conmigo, mi hija que es mi ley motivo de todos
mis logros. Mi hermana que transcurre conmigo todo el camino de altos y bajos, profesores
que estuvieron apuntalándonos para que no de caigamos, muy especialmente a mi
compañero quien estuvo siempre ahí sin bajar los brazos y nos fuimos empujando uno a
otro para llegar a este día y sobre todas las cosas a quien con toda su alma me dijo "Hija
estudia". Mi madre desde el cielo!!!

Agradecimientos

Vargas Fabiana
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