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vampiro) dando origen en cada caso a un supersigno: La mano de 

Dios Vampiro.
 Dónde a un personaje se le asignaron las 

descompuesta, pálida y sucia cómo la mano de un zombie. 

como símbolos por si solos, pero además de esto se observan 
otras relaciones de semejanza simbólicas, cómo una comparación 

como una mano zombie que resurge de la tierra en medio de un 

el clásico “sólo en cines” pero reemplazado en este caso por “sólo en 

que pueden encontrarlo en la tienda Desnivel, junto con los medios 
de contacto. 

Todas las historias que nunca viste en pantalla podés encontrarlas 
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Marvel Zombies:

encuentra la leyenda “sólo en cómics” que siguiere que esto no 

una tipografía condensada san serif nos encontramos con más 

iluminación es un factor decisivo, su valor contribuye a crear 
una atmosfera cargada de dinamismo con fuertes contrastes y 

la energía de un Spiderman que se está transformando en Hulk.

origen de esta metamorfosis. 

Ultimate Vengadores: 
tétrica con un dios del trueno en una pose de trance o deceso, con 

fondo se ven detalles como colmillos y una marca de mordida en 
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Contextualización
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pared" y reclamar atención a distancia, para que el espectador se 
detenga ante él y lea lo que llevan escrito.

composiciones dónde visualizamos a los personajes de la historia. 
La escala en comparación con el resto de los elementos del plano 

 

el público objetivo, quiénes sin esperarlo se encontrarán con la puerta al mundo de 
los cómics y libros. 
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